Erstellen von nahtlosen Texturen und Mustern

«  sichtbare Wiirfelflache: 500 x 500 mm ).

Y umlaufend 5mm
A Beschnittzugabe

So gehen sie vor

Legen Sie lhr Muster oder Textur auf 500 x 500 mm an.
Zusétzlich zu der sichtbaren Wiirfelflache von

500 x 500 mm, missen die grafischen Elemente

bis zur Beschnittzugabe hinaus auslaufen!!!!

Die Beschnittzugabe ist fur die spatere
Konfektionierung notwendig und

.| Diese Linie stellt die endgiiltige, sichtbare

Wirfelflache dar und ist 500 x 500 mm.
Hier werden die Wrfelflichen zusammen genaht.
(Wirfelkante)

Diese Linie stellt die umlaufende 5 mm

ist nach dem Nahen nicht mehr sichtbar. Beschnittzugabe dar und ist 510 x 510 mm.

(Damit unsere Naherinnen die Wirfelseiten aneinander

nahen kénnen ist eine 5 mm Zugabe notwendig.
Nach dem Zusammennahen der Wiirfelseiten

; ; verschwindet diese in der Naht und ist nicht sichtbar.)
4 fertige Datei: 510x 510 mm )

So Uberprifen Sie die
die Textur oder das Muster

Das Grafikmotiv inkl. der Beschnittzugabe

hat die Abmessungen 510 x 510 mm.

Duplizieren sie die gesamte Grafik in horizontaler
und/ oder vertikaler Richtung um 500 mm.

Wenn an den Wiirfelkanten keine
Verschiebungen oder Spriinge auftreten,

haben sie ihr Muster oder Textur korrekt angelegt.
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